SZKOLY
IM. 72 PULKU PIECHOTY
w RADOMIU

ZDZ

Regulamin | Turnieju EA Sports FC 24

§ 1. Cel

I Szkolny Turniej EA Sports FC 24 jest przedsiewzigciem szkolnym, ktdrego zadaniem jest:

1) Pobudzenie oraz rozwijanie wérdd nauczycieli 1 uczniéw zainteresowan i pasji, ktore
koncentrujg si¢ wokot zagadnien e-sportowych;

2) Rozwijanie i propagowanie wsrod mtodziezy kluczowych kompetencji przysztosci:
komunikacji, wspotpracy, kreatywnego myslenia a takze umiejetnosci organizacyjnych;

3) Zintegrowanie mlodziezy uczacej si¢ na roznych poziomach ksztatcenia w Szkotach
im. 72 Putku Piechoty w Radomiu.

§ 2. Organizator

Organizatorem turnieju sg nauczyciele przedmiotow informatycznych wraz z uczniami Szkot
im. 72 Pulku Piechoty w Radomiu. Nad organizacja i prawidlowym przebiegiem Turnieju
nadzor sprawuja:

1) Nauczyciele:
e Zbigniew Chotuj
e Justyn WozZniak
2) Uczniowie:
o Kornel Pietrasiewicz kl. 3TD
e Oskar Mularski kl. 2TE

§ 3. Uczestnicy

Uczestnikami turnieju moga by¢ uczniowie Szko6t im.72 Putku Piechoty w Radomiu.



§ 4. Zgloszenia

Uczestnicy mogg zglasza¢é sie wysylajac e-mail na adres: do dnia
26.10.2024 do godz.: 23:59.

Wiadomos$¢ powinna zawiera¢ nastgpujace dane:

e Imic i nazwisko uczestnika,
o Klasg;

Maksymalna ilo$¢ uczestnikow to 32 osoby. Decyduje kolejnos¢ zgtoszen. W przypadku
zgloszenia si¢ w trakcie trwania aktywnych zapiséw wigkszej ilo$¢ uczestnikow zgloszenia te
trafig na liste rezerwowa.

Pierwszych 32 uczestnikow otrzyma informacje o zakwalifikowaniu sie do turnieju oraz
dane do wplaty wpisowego w wysokosci 10zl. Wplata wpisowego jest ostatecznym
potwierdzeniem checi wziecia udzialu w turnieju przez zglaszajacego.

§ 5. Zasady

Informacje ogélne
v Turniej odbedzie si¢ w formie fazy pucharowej, z poprzedzajaca ja faza grupows.

v Faza grupowa odbedzie si¢ w dniach 30-31 pazdziernika, za$ termin rozgrywek Pucharowych
podany bedzie w terminie pdzniejszym.

V' Zgloszenia po terminie (decyduje data nadestania) bgde automatycznie odrzucane.

v Osoby dopuszczajgce sie oszustw badz zagrywek wykraczajgcych poza ogdlno pojete zasady
fair play mogg zosta¢ ukarane upomnieniem (3 upomnienia = wykluczenie z rozgrywek) badz
wykluczeniem z rozgrywek w przypadku drastycznych naduzyc¢.

v W przypadku wykluczenia gracza z rozgrywek wszystkie pozostate jego mecze zostang
uznane za przegrana.

v W przypadku wykrycia przez osob¢ nadzorujgca rozgrywki jednej z wymienionych ponizej
rzeczy uczestnik moze zosta¢ ukarany ostrzezeniem badz wykluczeniem z rozgrywek:

e Niekonczace si¢ podawanie na wtasnej polowie;

e Przetrzymywanie pitki;

e Przecigganie powtorek poprzez ciagle ogladanie ich;

o Wyzwiska/obrazliwe gesty/ataki fizyczne w strone uczestnikow badz graczy;
e Zabieranie badZ dotykanie pada przeciwnika,

v Wszelkie decyzje dotyczace rozwigzywania sporéw miedzy uczestnikami bedg nalezaty do
organizatorow.



Sprzet i Ustawienia
v/ Wszystkie rozgrywki zostang rozegrane na konsoli PS4.
v Uczestnik moze gra¢ na wlasnym padzie.
v Ustawienia kamery: Podstawowe.
v Poziom trudnosci: ustalony z uczestnikami turnieju, podczas spotkania organizacyjnego.
v Pitka: Podstawowa.
v Dlugos¢ potowy: 8 minut.
v Szybkos¢ gry: Normalna.

v W przypadku zawieszenia si¢ gry mecz zostaje nieuznany i moze zosta¢ przetozony na inny
termin.

v Urazy: Wytaczone.

V' Zmeczenie: Wiaczone.
Zasady turnieju

v Klub ktérym bedzie grat uczestnik bedzie wybierany sposrod wszystkich 4 gwiazdkowych
meskich klubow dostgpnych w EA FC 24.

v Losowanie druzyn jaki i grup odbedzie sie podczas spotkania organizacyjnego ktore bedzie
mialo miejsce w dniu podanym z wyprzedzeniem przez organizatorow.

v Klub bedacy gospodarzem meczu zostaje wybrany poprzez gr¢ w papier, kamien, nozyce do
jednej wygranej.

V' Uczestnik moze maksymalnie spézni¢ si¢ do 5 minut. W przypadku przekroczenia
dopuszczalnego czasu mecz zostaje uznany za jedno-bramkowg wygrang dla uczestnika
obecnego.

v Podczas fazy grupowej kazdy uczestnik musi rozegra¢ z uczestnikami grupy po jednym
meczu.

v Mecze fazy grupowej mogg zakonczy¢ sie remisem, natomiast podczas fazy pucharowej, w
przypadku remisu, mecz zostanie rozstrzygnigty za pomocg rzutdw karnych. Wyjatkiem jest
final oraz mecz o trzecie miejsce, ktory w przypadku remisu zostanie rozstrzygniety poprzez
ztotg bramke.

v Punkty przyznawane w fazie grupowej:

e Wygrana = 2 punkty;
e Remis =1 punkt;
e Przegrana = 0 punktow



v Klasyfikacji w tabeli b¢dg decydowac takie rzeczy jak:

e Bilans bramkowy;
o Jlos¢ zottych kartek;
o Tlos¢ czerwonych kartek.

v Zasada Laski: jezeli podczas meczu fazy pucharowej ktorys z graczy zdobedzie 6-bramkowa
przewage, mecz moze zosta¢ przedwczesnie zakonczony za obopdlng zgoda graczy.

§ 6. Nagrody

Dlauczestnikow turnieju sa przewidywane nagrody w postaci medali natomiast dla zdobywcow
miejsca na podium puchary.

w PRZYPADKU USZKODZENIA BADZ ZNISZCZENIA SPRZETU
UDOSTEPNIONEGO W TURNIEJU GRACZ ODPOWIEDZIALNY ZA TO, JEST
ZMUSZONY DO PONIESIENIA KOSZTOW NAPRAWY LUB WYMIANY SPRZETU.




